
Baumstämme und Erdhöhlen dienen den kleinen Bewohnern der Sümpfe 
als Verstecke. Mit schrillen Rufen warnen sie einander vor den kommenden 

Gefahren. Geschützt durch ihre Aura kämpfen sie gegen die Finsternis. 
Doch diese Gabe lockt andere Bedrohungen in ihren Lebensraum.

Wicht



SCHUTZAURA

Eigene angrenzende Kreaturen der Machtstufe 2 oder höher 
können nicht angegriffen werden.

Wicht

= unangreifbar
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